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Publication Title: 

Multi-media game console compatible with personal computer 



Abstract: 

The console is in a casing which houses a sound reproduction system, a display 
driver, user control signals and connectors to a personal computer and to various 
peripheral devices. The console casing houses a system for reading memory that 
stores the applications to be used with video games, a memory zone for storing 
the instructions being executed, a microprocessor and associated arithmetic 
co-processor and a circuit card with individual PC compatible processing 
modules needed for launching and execution the simulated video game. A sound 
circuit and video circuit is incorporated to provide sound and image reproduction. 
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CONSOLE DE JEU VIDEO MULTIMEDIA COMPATIBLE PC. 



[57) La presente invention se rapporte a une console de 
jeu vid6o (1) totalement compatible avec I'environnement 
PC pour la simulation de tous les jeux video normalement 
destines aux micro-ordinateurs personnels, et pouvant 
avantageusement se transformer en un systeme complet 
de consultation multimedia. 

Cette invention interesse pius particulierement les fabri- 
cants de consoles de jeu video. 
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La presente invention se rapporte & une 
console de jeu video enti&rement compatible avec 
1 1 environnement PC, pour la simulation de toutes les 
applications de jeu video normalement destin&es aux 
5 micro-ordinateurs personnels, et pouvant se transformer 
en un systdme complet de consultation multimedia. 

Pour ex6cuter une application de jeu vidfeo, 
il est nfecessaire de disposer d'un dispositif 
informatique apte & les simuler sur un &cran de 
10 visualisation. 

Dans ce but ont 6t6 mises au point des 
machines, mieux connues sous le nom de console de jeu 
video, qui permettent d'executer de tels jeux. 

Ces consoles prfesentent cependant 
15 1 1 inconvenient d'etre specialises, c'est-a-dire de 
pouvoir simuler uniquement les jeux qui leur sont 
destines, a l 1 exclusion des autres jeux video 
disponibles sur le marche. 

Le choix d'une console donnee determine done 
20 egalement le nombre et le type des applications de jeu 
vidSo auxquelles l'utilisateur peut avoir accds. 

ParallSlement 3 l'essor des consoles de jeu 
video, le developpement de la micro-inf ormatique s'est 
accompagne d'un accroissement notable de l f offre en 
25 matifire de jeux pouvant §tre simules sur un ordinateur 
personnel ou PC. 

La pratique de ces jeux necessite cependant 
de disposer d'un PC dont 1 'acquisition reste, malgre 
une baisse notable des prix de vente, generalement 
30 on£reuse, et 1 'utilisation delicate pour un non- 
specialiste. 

En outre, il est connu qu'un nombre non 
negligeable de possesseurs d f ordinateur s personnels 
utilisent leurs machines a des fins ludiques 
35 uniquement, sans jamais mettre a profit la puissance de 
programmation et de calcul qu' off rent de telles 
machines . 
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II existait done un besoin pour une machine 
informatique consacree & la simulation des jeux video 
destines aux micro-ordinateurs, peu onereuse et d'une 
grande simplicity d'emploi. 
5 La presente invention a pour but de repondre 

£ cette attente en proposant une console de jeu video 
permettant de simuler l f ensemble des applications de 
jeu video normalement destinies aux micro-ordinateurs 
de type PC et comprenant, a 1' inter ieur d'un boitier 

10 central, au moins les Elements suivants, a savoir des 
moyens de lecture des m&moires de stockage des 
applications de jeu vid£o a ex£cuter, une zone mfimoire 
de stockage des instructions du programme 4 exScuter et 
une zone memo ire de stockage du programme de 

15 fonctionnement de ladite console, un microprocesseur et 
son coprocesseur arithmetique associe, et une carte de 
circuit mSre comprenant les seuls modules de traitement 
compatibles PC necessaires au lancement et au 
dSroulement de l 1 application de jeu vid€o simul§e, et 

20 sur laquelle viennent s'enficher au moins une carte de 
circuit de traitement et de reproduction du son et une 
carte de circuit de traitement et de reproduction de 
1 v image . 

La console de jeu vid£o conforme £ 
25 1" invention est complete par un 6cran de visualisation 
du jeu, deux sorties de restitution du son telles que 
des mini-enceintes integrees au boitier, une manette de 
commande du deplacement d f un signal lumineux sur 
l'ficran de visualisation, et une pluralite d' interfaces 
30 d 1 interconnexion felectriques et felectroniques pour son 
alimentation et son raccordement a des unites 
p£riph£riques auxiliaires telles qu'une imprimante ou 
une autre console de jeu vid6o. 

Selon l f avantage essentiel de 1' invention, 
35 l'utilisation de la presente console de jeu video se 
r§v£le d'une grande simplicity. 

Par exemple le dSmarrage et le deroulement 
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d*un jeu sont commandes par 1 'utilisateur qui, en 
rgponse a des invites apparaissant a 1* Scran sous forme 
de questions du type OUI/NON ou A choix multiple, opdre 
sa selection par simple pression sur une touche de 
5 validation prevue a cet effet sur la face avant du 
boitier. 

Dans le cas d f un logiciel comprenant un menu 
d'accueil, on prevoit avantageusement de combiner 
l 1 action de la touche de validation et celle de la 
10 manette de commande du d€placement du signal lumineux 
sur l'ecran de visualisation pour la selection et la 
validation de 1' opt ion voulue du menu, 

Selon un autre de ses a vantages , la console 
de jeu vid6o conforme a l 1 invention peut se transformer 
15 en un veritable terminal multimedia. 

On pr€voit notamment de l'equiper d'une carte 
de circuit de decompression numerique des donnees, par 
exemple du genre MPEG, pour la lecture des CD video. 

Elle peut egalement recevoir une carte de 
20 circuit modem pour sa connexion sur un reseau 
informatique tel que, par exemple, INTERNET, ou pour le 
t616-d6chargement de fichiers de donnSes. 

D'autres caract§ristiques et avantages de la 
pr&sente invention sont consign&s dans la description 
25 qui suit effectuee selon un mode d 1 execution pr€f£r§ et 
non-limitatif , en reference au dessin accompagnant dans 
lequel : 

• la figure 1 est une vue en elevation de la console de 
jeu vidfeo conforme a 1' invention ; 
30 . la figure 2 est une vue schematique sous forme de 
blocs fonctionnels du mode d'agencement interne du 
boitier de la console de la figure 1 ; 
. la figure 3 est une vue schematique repr6sentant les 
cartes de circuit additionnelles enfich£es sur la 
35 carte de circuit mdre de la console. 

La pr&sente invention a pour idee inventive 
de fournir une console de jeu video compatible avec 
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1 1 environnement PC permettant de generer 1' ensemble des 
applications de jeu video normalement destinies aux 
micro-ordinateurs personnels. 

Selon son avantage essentiel, cette console, 
5 dediee a la simulation des applications de jeu vid6o 
pour PC, est dSpourvue des fonctions classiques de 
programmation et de calcul qu 1 off rent habituellement 
les micro-ordinateurs , ce qui permet d"en simplifier 
1* utilisation, et d f en rSduire sensiblement les codts 
10 de fabrication. 

Selon un autre de ses a vantages, la presente 
console constitue un syst&me informatique ouvert et 
Svolutif, pour sa transformation en terminal de 
consultation multimedia et son adaptation aux 
15 Evolutions technologiques. 

Une forme d 1 execution de la console de jeu 
vidSo conforme a 1" invention est representee sur la 
figure 1 et d€sign6e dans son ensemble par la reference 
generale 1. 

20 Elle comprend de fa$on non- limitative un 

boitier central 2 muni de deux sorties de restitution 
du son telles que 3, par exemple des mini-enceintes 
int egrees audit boitier 2, et permettant d'engendrer un 
son stereophonique de qualite. 

25 Elle est completee par une units de 

visualisation 4 de 1» application de jeu vidSo simulSe, 
par exemple un Scran & cristaux liquides. 

L'Scran est pr£f Srentiellement reliS & la 
console 1 de fa?on amovible, ce qui permet h 

30 l'utilisateur de le dSplacer independamment du boitier 
central 2, et de l'orienter pour une vision optimale du 
jeu en cours. 

Comme deer it pr€c6demment , l'un des buts 
recherch&s par la prSsente invention est de fournir une 

35 console de jeu vidSo compatible PC d'une grande 
simplicity d'utilisation. 

Dans ce but, le lancement et le deroulement 
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automatiques d*un jeu vid§o sont commandes par 
l'utilisateur qui dispose pour cela d'une manette 5 de 
commande du d6placement d f un signal lumineux sur 
1'ecran de visualisation, de m§me que d'un certain 
5 nombre de touches de validation fournissant des signaux 
de commande de selection conformes aux choix de 
l'utilisateur. 

A titre d 1 exemple seulement, on peut pr§voir 
deux touches de validation 6 et 7 permettant de 

10 r^pondre, respect ivement par l 1 affirmative ou la 
negative, a une invite apparaissant sur l^ecran 4 de la 
console 1, par exemple h la fin d'un jeu, et proposant 
a l'utilisateur de reprendre celui-ci a son debut. 

On peut egalement prevoir une touche 8 de 

15 selection du degre de difficulty du jeu, et une touche 
9 permettant d'indiquer le nombre de joueurs qui vont 
se succeder au cours d'une mfime partie, le joueur 
suivant retrouvant & chaque fois la partie a l'endroit 
oCl il l'a pr6c§demment quittSe, avec affichage de son 

20 score personnel. 

Enfin, la console de jeu peut comporter, par 
exemple deux touches 10 et 11, utilisables 
conjointement avec la manette 5, pour la commande 
d' actions specif iques du jeu. 

25 Dans le cas d'un logiciel, par exemple de jeu 

ou de communication, comprenant un menu d'accueil, la 
recherche et la selection de 1' option voulue peuvent se 
faire en combinant l 1 action de deplacement de la 
manette 5, et 1" action de validation des touches 6 et 

30 7. 

Conformement a 1* invention, la console de jeu 
video 1 comporte, dans l'espace intfirieur de son 
boitier central 2, une carte de circuit mfere 12 sur 
laquelle viennent s'enficher au moins une carte de 
35 circuit 13 de traitement et de reproduction du son et 
une carte de circuit 14 de traitement et de 
reproduction des images, au moins un microprocesseur et 
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son coprocesseur arithmetique associS, une zone de 
memoire RAM et/ou un systdme de stockage tel qu'un 
disque dur pour le stockage des images et des 
instructions de 1 'application de jeu vid£o d executer, 
5 de m§me que pour le stockage du programme de 
fonctionnement de la console, un lecteur 15 de 
disquettes, par exemple du genre 3"l/2, et un lecteur 
16 de CD-ROM. 

Les fonctions de programmation et de calcul 

10 d'un ordinateur classique n'€tant pas recherchees par 
la presente invention, la carte mdre 12 , 
prfeffirentiellement une carte courte, ne comprendra 
avantageusement que les modules de traitement 
compatibles PC nfecessaires au lancement et au 

15 deroulement des jeux video simules. 

De meme, la console ne contiendra en m&moire 
que les programmes n€cessaires £ la recherche du jeu 
desir£ sur disquette ou CD-ROM, a la saisie de 
caractdres alphanumSriques affich£s a l'ecran, par 

20 exemple pour sauvegarder le nora d'un joueur ou r£pondre 
& une question, ou encore au tele-dechargement d'un 
logiciel de jeu ou autre depuis un reseau inf ormatique. 

Les lecteurs 15 et 16 sont avantageusement 
months amovible dans le boltier 2 de la console 1 afin 

25 de pouvoir, le cas ech§ant, etre remplacSs par des 
syst&mes de stockage des informations & venir. 

La console de jeu 1 conforme & 1' invention 
comporte, sur les faces lat&rales avant et arridre de 
son boltier 2, outre un interrupteur marche/arrGt 17, 

30 un certain nombre d' interfaces d ' interconnexion 
Slectriques et electroniques tel les que, non- 
limitativement, une prise 18 du type RS-2 32 pour son 
raccordement a une imprimante, une prise 19 de type 
PERITEL, une prise 20 pour sa connexion a une autre 

35 console de jeu ou a un micro-ordinateur , une prise 21 
de raccordement d'un 6cran de visualisation auxiliaire, 
une prise 22 pour son alimentation secteur, une prise 
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23 pour le branchement d'une seconde manette de 
coramande du deplacement, et une prise 24 de branchement 
d'un clavier. 

La console 1 peut egalement comporter line 
5 prise ecouteurs 25, ainsi qu'une prise 26 pour le 
raccordement d 1 enceintes externes. 

Comme d6ji deer it ci-dessus, la pr§sente 
console de jeu video 1 const itue un systeme 
informatique ouvert, pouvant se transformer en un 
10 terminal de consultation video multimedia complet. 

A cette fin, on prSvoit de l'6quiper d'une 
carte de circuit modem pour sa connexion, au moyen d'un 
logiciel de communication adapts, a des r§seaux 
informatiques de bases de donn6es tels que, notamment, 
15 INTERNET. 

On prevoit egalement d'adjoindre & la console 
une carte de circuit de decompression des donnees, par 
exemple du genre MPEG, pour la lecture des CD video, ou 
encore une carte de reception des programmes 
20 radiophoniques et/ou televises. 

La console peut ainsi se transformer en un 
veritable terminal de consultation multimedia ouvert et 
evolutif, pour son adaptation aux progr&s de la 
technique. 

25 Selon une autre caracteristique inter essante 

de l 1 invention, la carte mere 12 et les cartes de 
traitement eiectronique additionnelles sont disposees 
horizontalement a la suite les unes des autres dans le 
boitier 2 de la console 1, la carte m^re 12 etant 

30 disposee en fond de boitier 2, et les cartes 
additionnelles etant enfichees sur celle-ci. 

Comme represente i titre d 1 exemple seulement 
sur la figure 3, les cartes de traitement du son 13 et 
de 1' image 14 se suceddent en hauteur & la suite de la 

35 carte mere 12. 

Chacune des cartes 13 et 14 presente, a l f une 
de ses extremites, un connect eur 27 pour son 
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branchement sur la carte m&re 12, 

Ces connecteurs assurent avantageusement le 
renvoi vers le bas des liaisons electriques de 
branchement des cartes son 13 et graphique 14 sur la 
5 carte m&re 12. 

lis sont constituSs chacun de deux 
prolongements rectilignes 28 et 29 relics entre eux par 
un secteur coude 30, leurs dimensions 6tant 
convenablement adaptees pour permettre 1 1 espacement 
10 regulier des cartes les unes a la suite des autres, et 
la dissipation de la chaleur produite par les cartes de 
circuit en f onctionnement. 

Chaque carte prfesente en outre, & son 
extr6mit6 opposge au connecteur, un 61£ment-support 31 
15 sous la forme d'un clip de calage pour son maintien en 
position horizontale stable. 

Chacun de ces clips 31 est constitue d'une 
succession de panneaux horizontaux et verticaux qui, 
alternant les uns avec les autres, ne se referment pas 
20 complSteraent sur eux-m§me, laissant vers le haut un 
espace suffisant pour 1* engagement a pincement par son 
bord libre d'une carte entre un panneau vertical avant 
32 formant b£quille d'appui pour ladite carte, et un 
panneau horizontal 33 venant a recouvrement sur le 
25 dessus de la carte pour son maintien k blocage contre 
le bord superieur de la bequille d'appui 32. 

Enfin, chaque clip 31 repose par sa base 34 
sur la carte precfedente. 

Selon une autre caracteristique interessante 
30 de 1* invention, 1 1 interrupteur marche/arrSt 17 est 
disposi l§g£rement en retrait du plan de la face 
latfirale avant du boltier 2 de la console 1, et est 
prot6g6 par un cache, par exemple coulissant, r6alis6 
en un materiau tel qu § un plastique de couleur 
35 difffirente de celle dudit boltier 2. 

Pour mettre la console en marche, 
1 'utilisateur doit soulever le cache et appuyer sur 
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1 1 interrupteur pendant une duree pre-d6termin§e, par 
exemple deux secondes. 

Ce systdme permet avantageusement d'6viter 
tout allumage ou extinction intempestive de la console. 
5 Selon une variante, les cartes de circuit de 

traitement et de reproduction du son et de 1" image 
peuvent fitre regroup§es sur une seule carte. 
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REVINDICATIONS 

1. Console de jeu vidSo multimedia 
5 entidrement compatible avec 1 1 environnement PC, pour la 
simulation de toutes les applications de jeu vid6o 
normalement destinees aux micro-ordinateurs personnels 
du genre PC sur une units de visualisation, ladite 
console fitant constitute d'un boltier comportant un 

10 dispositif de restitution du son, des moyens de 
commande du d§placement d'un signal lumineux sur ledit 
&cran de visualisation, des moyens de validation pour 
fournir des signaux de commande conformes aux choix de 
l'utilisateur, et des interfaces d' interconnexion 

15 §lectriques et 61ectroniques d' alimentation et de 
raccordement de ladite console a des unites auxiliaires 
p6riph6riques, caract6risSe en ce qu'elle comporte, a 
I'intfirieur du boltier central (2), des moyens de 
lecture des memoir es de stockage des applications de 

20 jeu vid6o & executer, une zone de memoire pour le 
stockage des instructions de 1 'application £ ex§cuter 
et du programme de f onctionnement de ladite console, au 
moins un microprocesseur et son coprocesseur 
arithmetique associe, et une carte de circuit (12) 

25 comprenant les seuls modules de traitement compatibles 
PC necessaires au lancement et au dSroulement de 
1 'application de jeu vidSo simulee, et sur laquelle 
viennent s'enficher au moins une carte de circuit (13) 
de traitement et de restitution du son, et une carte de 

30 circuit (14) de traitement et de restitution de 
1 9 image . 

2. Console de jeu video selon la 
revendication 1, caract6risee en ce que les moyens de 
lecture des m£moires de stockage des applications de 
35 jeu vid6o a ex€cuter sont constitu&s de deux lecteurs 
(15,16) respectivement de m&moires a disques et de 
mSmoires CD-ROM, 
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3. Console de jeu video selon I'une 
quelconque des revendications 1 ou 2, caracterisee en 
ce que la zone de memoire de stockage des instructions 
de l 1 application de jeu video £ executer et du 

5 programme de f onctionnement de ladite console est du 
genre RAM et/ou disque dur. 

4. Console de jeu video selon l'une 
quelconque des revendications 1 a 3, caracterisee en ce 
qu'elle est €quip6e d'une carte de circuit modem et 

10 d'une carte de circuit de decompression 61ectronique 
des donn6es pour sa transformation en un terminal de 
consultation video multimedia complet. 

5. Console de jeu video selon la 
revendication 4, caracterisee en ce que la carte de 

15 circuit de decompression des donnges est une carte 
MPEG. 

6. Console de jeu video selon l'une 
quelconque des revendications 1 & 5, caracterisee en ce 
que la carte de circuit mere et les cartes de circuit 

20 additionnelles se succddent en hauteur £ la suite les 
unes des autres dans le boltier (2) de ladite console 
(1). 

7. Console de jeu video selon la 
revendication 6, caracterisee en ce que les cartes 

25 additionnelles sont equipees chacune d'un connecteur 
(27) r6alisant le renvoi vers le has de leurs liaisons 
eiectriques de branchement sur la carte mere (12) . 

8. Console de jeu video selon la 
revendication 7, caracterisee en ce que le connecteur 

30 (27) est formS de deux prolongements recti lignes 
(28,29) relies entre eux & angle droit par 
1 • intermediaire d'un secteur coude (30). 

9. Console de jeu video selon l'une 
quelconque des revendications 1^8, caracterisee en ce 

35 que les cartes additionnelles sont maintenues & 
espacement les unes des autres au moyen d'un element- 
support (31) . 
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10. Console de jeu vid4o selon la 
revendication 9, caract6ris£e en ce que l 1 Element- 
support (31) est const itu§ d'une succession de panneaux 
Tiorizontaux et verticaux qui, alternant les uns avec 
5 les autres, ne se referment pas complfctement sur eux- 
mftmes, laissant vers le haut un espace suffisant pour 
1" engagement a pincement selon son bord libre d'une 
carte entre un panneau vertical avant (32) formant 
b€quille d'appui pour ladite carte, et un panneau 
10 horizontal (33) venant & recouvrement sur le dessus de 
la carte pour son maintien & appui-blocage contre le 
bord supErieur de ladite bSquille d'appui (32), chaque 
61€ment-support (31) reposant par sa base (34) sur le 
dessus de la carte immSdiatement pr6c6dente. 
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